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Contexte



C Un marché en explosion

® \Vente de "terminaux mobiles" évolués

Un téléphone mobile sur trois vendu dans le monde est un
smartphone

L'explosion des ventes doit beaucoup a I'énorme succes de
I'lPhone d'Apple.

L'arrivée fracassante des tablettes (ardoises numériques)
Des utilisateurs de plus en plus accros (les "nomophobes")

® \/ente d'applications associees

On prévoit 20 milliards d'applications téléchargées par an en
2014 contre 2,3 en 2009

C'est la nouvelle ruée vers l'or !



@ SmartPhone

e Ecrans
QVGA, WVGA...
Mono/multi-touch
® Capteurs

GPS, boussoles,
accelérometres...

® Connectivité

GSM (voix + données),
WiFi, Bluetooth, NFC




o0 OS Mobile : I'offre actuelle

&

700 000
activations
d'appareils

Android

par jour !

2014

soge 21%

@ Symbian @ Android
 Blackberry0S @ i0S/iPhone
@ Windows Phone @ Other

[ ) ’ :;_;:i:-'f.‘m y .
‘ S B0 anozo010 *::BlackBerry. O bada

) WindowsPhone  palm web Symb an MeeGo



Le systeme Android



0 Bref historique

Naissance de la startup
Android inc.

Rachat de la startup
par Google inc.

Annonce d'Android +SDK
Open Handset Alliance

<Euunnnnnn

Premier mobile sous
Android : le T-Mobile G1

&

\Voir annonce
par Sergey Brin
sur YouTube :

http://goo.gl/LejV9



http://goo.gl/LejV9

O Logiciel libre ?

® Android est basé sur un noyau Linux

Google I'a sorti sous la licence Apache 2.0 (sans CopyLeft)

® Open Handset Alliance (OHA)

Regroupement de + de 50 entreprises (Google, Samsung,
Motorola, Intel, LG, China Mobile, ...)

Obijectif : déevelopper des normes ouvertes pour les
appareils de télephonie mobile

e Kit de developpement (SDK) gratuit

Ideal pour se lancer dans la programmation
Appropriation par les formations des universités/ecoles



O La mascotte : "Bugdroid”




o0 Matériels Android

Appareil Photo
Numérique

Tablette

Embarqué

P N
l'l
Smartphone

daN>=0ID

Netbook
Télévision



Pointdenieconstructens:

Systéme Linux
+

Java

Pointdenvienscoulienr

Projet Open Source
C++/ Java

Points forts d'Android

Pointdenvientlisatenr

Systéme fonctionnel,
intuitif, évolutif

Polsica vijg cdavalgggaty

Applications développées
en syntaxe Java
SDK complet fourni




o0 Versions d'Android

Platform APl Level

Donut Android 1.6

Froyo Android 2.2 8
Honeycomb Android 3.0 11

Jelly Bean Android 4.1 16

Honeycomb

lce Cream Sandwich

Gingerbread

November 1, 2012 — Google Inc

l’
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Android 1.5 Android 1.6  Android 2.0/21  Android 2.2 Android 2.3 Android 3.0 Android 4.0

T T T T T T T
Apr-09 Sep-09 Oct-09 May-10 Feb-11 Feb-11 Oct-11



O Android en images...

o] N

APPLICATIONS WIDGETS

w» Boite de réception

@gmail.com 4
Polo Emilien 26 jui.
Jt T _ == nouveau mail de test — Autre changement :
Lyon | ' = sur Ice Crem Sandiwch, le Wi-Fi Direct était
o - ,
Ensoleillé -
33° 20° Actualités et Agenda Appareil Calculatrice Paul-Emile Graff 26 juil.

météo hoto .
P test — nouveau mail de test

" o] B
- -e— Paul Graff 3 26 juil.

Chat + Contacts E-mail test mail — That looks sexy. It even has the S-
Beam functionality, like in the upcoming S...

N ’ Paul-Emile Graff 26 juil.
J 4 Jelly Bean — That looks sexy. It even has the

S-Beam functionality, like in the upcoming S...
Flux d'actu Galerie

Paul-Emile Graff =26 juil.
—'I' Photo de contact en 720 — Hello, voici une
Q i photo de test en 720 x 720 a ajouter dans une
Google+ Horloge Latitude Paul-Emile Graff 2 26 juil.
Appareil ph.. APK Google Ears — http://www.galaxys2.fr/

» google-ears-pour-tous-les-peripheriques-
S
F s d

F f N PR Android Team 25 juil.
A\ . . ) . Bienvenue sur votre Galaxy Nexus ! — [image: ]
ﬁ @ Movie Studio Navigateur Navigation
i - ~ ~
= M Q g &)

S O = o I

Version Jelly Bean (4.1)



C Marche d'applications

® Google Play Store e Play Store "privé"

(anciennement Android Market)

En milieu professionnel
.o =8 ol B 10:18
3 Google Play Q Tendance BYOD

ey ® A u tO _ p U b I | Catl on &

4a 1. Télécharger m 2. Skater Boy
Musique 45h... '

Jodokk | Gramit | dkdok Tnstal marcheés alternatifs
3. Ligade ,&2 4. Ninja

m Fatbol Profes... é,m:— Chicken

Tk Gratuit kil | YAAM

B IR e http://yaam.mobi/

el Bazaar |
Frenzy20 iR http://www.bazaarandroid.com/

dkd e .
9. La tour de AndrOLIb

o < fromage Che...

http://fr.androlib.com/


http://yaam.mobi/
http://www.bazaarandroid.com/
http://fr.androlib.com/

Programmation



C Outils du developpeur

® Plugin Eclipse ADT (Android Development Tools)
Assistant a la creation de projets

Creéateur d'interface graphique (WYSIWYG)
Vues et perspectives dediées

® Android SDK

AP
Emulateurs

Debogeur, compilateur, empaqueteur, signature
Exemples (démos)



® Ecosystéme Google

® Bénéficiez d'une integration optimale avec les
autres services de Google Inc.

API Cartographie

e Google Maps (cf. Le raté Apple Maps)
API| Recherche Cg;%etzsgi up
e Google Search \
APl Messagerie
e GMail
API Stockage/Cloud

e Google Drive, Picasa

APl Réseaux sociaux

&

e (Google+, Youtube, Blogger



Eclipse

ADT en image...

= Java - Poker/src/frfunivpau/Play.java - Eclipse

==

File Edit Refacter Run 5Source Mavigate Search Project Window Help
[9 - =) B8 U~ Bid $-0-Q%- #6- Sc - [PIAvED & 5 [§0)ava ] @ pOMs
&I"l’}lv&' o or oo %5 Debug
[Z Package Explorer &2 = B || 1] Play.java 53 = 0| 5= outline 32 =0
E|<‘====>|, = Pl:grpokeriﬁsrcijﬂfr.univpauPiaplayi @ Elazﬁ‘e\s @ w v
= Calculatrice package fr.univpau; -8 2  frunivpau
:L;ngarto . . . ‘= import declarations
2 Exam # import android.app.Activity;[] ® Play
it
5 Hybrid public class Play extends Actiwvity { < MENU_CALL : int
& Hybrid-enhanced & MENU_FOLD : int
= LifeCycle [} private static final int MENU CALL = Menu.FIRST; 7 MENU_CHECK : int
72 MusicPlay private static final int MENU _FOLD = Menu.FIRST + 1; &F MENU RAISE : int
;ﬁ' Pok private static final int MENU CHECK = Menu.FIRST + 2; c _t (Bundle)  void
& FOREr private static final int MENU RAISE = Menu.FIRST + 3; - @ ontreatelundle) : voic
1'5 sre i » onCreateOptionsMenu(Menu) : boolean
I8 frunivpau = @override @ o onOpticnsitemSelected(Menultem) : boolean
m Play.java : protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
[J] TestActivityjava v // TODO Auto-generated method stub E
5 gen [Generated Java Files] super.onCreate(savedInstanceState);
- =a
B Android 2.2 this.setContentView(R.layout.play);
=) Android Dependencies }
E'V_—'b assets
Elo g = @override
bin a
a@ e public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
& res . . z /f TODO Auto-generated method stub
121 AndroidManifestml super.onCreateOptionsMenu{menu);
=l proguard.cfg
project.properties MenuIltem callBtn = menu.add(@, MENU CALL, 2, "Call"); //gr
72 QuickMeteo ‘Wi MenuItem foldBtn = menu.add(@, MENU FOLD, 1, "Feld"); | 8
"‘:g’ g W MenuItem checkBtn = menu.add(®, MENU CHECK, @, "Check");
IEGIFTE!: Wy MenuItem raiseBtn = menu.add(®, MENU RAISE, 3, "Raise");
=
:I% TemperatureConverter callBtn.setIcon(android.R.drawable.ic_media _play);
= TODOListPremiurm
=
'[ng WebSearch , return true;
= @override
- public boolean onOpticnsItemSelected(Menultem item) {
z // TODO Auto-generated method stub =
a 1 b 4| m | ¥
g* Writable Smart Insert 1:1 Android S5DK Content Loader

e BB EBE3E@




C Compilation et deploiement

v
Entierement
automatisé
avec le
Sources Java Bytecode Java Bytecode Dalvik olugin ADT
(optimisé) sous Eclipse !!

.dex
Ressources + Manifest Application
I / mpaquetée _J rdata/app




That's all folks !

http://olegoaer.developpez.com/cours/mobile/
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