
CHALLENGE ecoCode 
2022

Retour d’expérience



<Rappel du contexte du challenge/>

<Résultats du challenge/>

<Deuxième édition du challenge/>

Courte vidéo ecoCode Challenge

https://cdn.streamlike.com/play?med_id=f09a2a5f62a55028


Dates : jeudi 2 et vendredi 3 juin 

Evènement multi-entreprises avec   
environ 40 parties prenantes

Format Hybride 
Lieu de l’évènement : Simplon
(55 Rue de Vincennes, 93100 Montreuil) 

<RAPPEL DU CONTEXTE/>

Présence de Fabrice Bellingard, Vice-Président 
Product Sonar 
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3 défis possibles à relever

<RAPPEL DU CONTEXTE/>
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<RAPPEL DES OBJECTIFS DU CHALLENGE/>

Les objectifs du challenge

• Enrichir SonarQube des capacités de 
vérification du code source sur les axes 
respect des règles d’écoconception et 
répandre l’utilisation du plugin ecoCode de 
SonarQube.

• Améliorer les pratiques pour un 
développement plus durable et plus 
responsable.

• Promouvoir la communauté ecoCode afin 
qu’elle se développe.

Les ambitions du projet

• Diminuer l’empreinte environnementale de nos 
services numériques.

• Sensibiliser les développeurs à l’écoconception.

• Systématiser un levier contributeur pour faire du « 
NR by Design » dans le processus de conception des 
services numériques.

• Généraliser la contribution des entreprises à l’open 
source comme bonne pratique RSE.

• Faire d’ecoCode un outil pour l'enseignement
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<AGENDA/>
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<AGENDA/>
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<ACTEURS DU CHALLENGE/>

ELOÏSE BARRAL HIBA BURAS VÉRONIQUE CHASTRUSSE THIERRY GRISELAIN

GWLADYS MAMPOUYA SINDIA RAZA FRÉDÉRIQUE SAINT-GENIS RÉMI SELLEM

< Equipe organisatrice >

Consultante
Wavestone

Assistante Cheffe de projet NR
Crédit Agricole SA

Architecte d’entreprise
Crédit Agricole SA

Transformation SI
Crédit Agricole SA

Responsable Green IT / RSE
Crédit Agricole SA

Consultante
Wavestone

Senior consultante 
Wavestone

Stratégie et innovation
Crédit Agricole Group 

Infrastructure Platform

https://github.com/cnumr/ecoCode/tree/main/hackathon
https://github.com/cnumr/ecoCode/discussions/categories/q-a
https://github.com/cnumr/ecoCode/blob/main/hackathon/starter-pack.md
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< Speakers des conférences >

JULES DELECOUR
Tech Culture Lead

Davidson Consulting

FARID MANSOURI
Chef de projet 

Citeos

VINCENT RABAH
Architecte d’entreprise et porteur de l’orientation NR

Pôle emploi

JÉRÉMY RENARD
Chef de projet UX – développeur/designer web
Communauté d’Agglomération de La Rochelle

<ACTEURS DU CHALLENGE/>

OLIVIER LE GOAËR
Enseignant-chercheur en 

Informatique
E2S UPPA

https://github.com/cnumr/ecoCode/tree/main/hackathon
https://github.com/cnumr/ecoCode/discussions/categories/q-a
https://github.com/cnumr/ecoCode/blob/main/hackathon/starter-pack.md
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CHRISTOPHE HIROTANI
Innovation & 

Sobriété Numérique
Crédit Agricole Technologies et 

services

VINCENT RABAH
Architecte d'entreprise & 

porteur de l'orientation NR
Pôle emploi

FARID MANSOURI
Chef de projet

Citeos

MARCOS LOPES
Manager Digital Sustainability

Wavestone

JULES DELECOUR
Tech Culture 

Lead
Davidson Consulting

DENIS DIDIER
Expert NR : Groupe ISIA, membre 

du conseil scientifique INR
INR

JEROME DOUSSOT
Consultant SI expert 

confirmé
Crédit Agricole Group 

Infrastructure Platform

< Membres du jury >
<ACTEURS DU CHALLENGE/>

https://github.com/cnumr/ecoCode/tree/main/hackathon
https://github.com/cnumr/ecoCode/discussions/categories/q-a
https://github.com/cnumr/ecoCode/blob/main/hackathon/starter-pack.md
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CYRILLE CHOPELET
Technique

SIMON DUPONT
Fonctionnel

OLIVIER LE GOAËR
Fonctionnel

Défi 2 #GreenAndroid

Fonctionnel
JULES DELECOUR

Défi 1 #GreenCode
DENIS DIDIER

Fonctionnel

Défi 3 #GreenBrainstorming

Technique

JULIEN HERTOUT
Défi 2 #GreenAndroid

< Coachs techniques & fonctionnels>
<ACTEURS DU CHALLENGE/>

https://github.com/cnumr/ecoCode/tree/main/hackathon
https://github.com/cnumr/ecoCode/discussions/categories/q-a
https://github.com/cnumr/ecoCode/blob/main/hackathon/starter-pack.md
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<PARTIES PRENANTES/>
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<PARTIES PRENANTES/>
Merci à Simplon d’avoir accueilli le challenge dans 
ses locaux!

55 Rue de Vincennes, 93100 Montreuil
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<PARTIES PRENANTES/>

Merci aux entreprises qui ont 
financé les repas !

AXA : déjeuner du jeudi
Crédit Agricole Technologies & Services : dîner du jeudi 

Crédit Agricole SA : déjeuner du vendredi
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<RESULTATS DU CHALLENGE/>

dont 15% de Crédit Agricole
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<EQUIPES LAUREATES/>

Equipe 
WALLABY

Equipe 
TIGRE

Equipe 
LEOPARD

(à distance)

Equipe 
PANDA

Prix spécial du Jury
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<PRIX POUR LES LAURÉATS/>

 18 Coffrets cadeaux Naturabox eco hébergement

Merci à Crédit Agricole S.A. d’avoir 
financé les lots pour les gagnants 
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<GOODIES/>

Des BD « Le poids du clic »

Des ecocups

Merci aux entreprises qui 
ont financé les goodies !

Des livres «Eco-conception web 
/ Les 115 bonnes pratiques »

Des tshirts Des lingettes
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<RETOUR EN IMAGES SUR LE CHALLENGE/>
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<LE CHALLENGE SERA RÉUSSI SI…/>
24 réponses à l’enquête de satisfaction 82,6% des répondants comptent 

continuer à contribuer à 
l'enrichissement du Github ecoCode 

84% des répondants souhaitent 
participer à une seconde édition

68% des répondants considèrent avoir 
enrichi leurs connaissances sur le sujet 
du Numérique Responsable

La communauté ecoCode s’élargit

Au moins deux challenges sont éligibles de 
suite au commit sur le dépôt 

Nous renouvelons le challenge ecoCode pour 
une deuxième édition ! 
Vous avez appris des choses relatives au 
numérique responsable

Vous allez en parler à vos collègues

Vous avez pris plaisir à participer

Vous avez élargi votre carnet de contact

Vous ou votre entreprise comptez utiliser un 
ou plusieurs plugin post événement

84% des répondants recommanderaient 
ce challenge à un collègue

52% des répondants ont pris beaucoup de 
plaisir et 40% sont satisfaits d’avoir 
participé au challenge

84% des répondants comptent utiliser un 
ou plusieurs plugins liés à 
l'éco-responsabilité du code

Les acteurs du challenge et les 
participants venaient d’entreprises 
différentes

20 règles ont été implémentées et sont 
prêtes à être validées sur le dépôt 
ecoCode

https://github.com/cnumr/ecoCode/discussions/categories/q-a
https://github.com/cnumr/ecoCode/blob/main/hackathon/starter-pack.md


21

<DEUXIEME EDITION DU CHALLENGE/>
Organisation du challenge
• Un hackaton inédit, autant de participants à distance qu’en présence
• Idées d’amélioration : Ouvrir les conférences au public
• Si participants anglophones, prévoir la traduction des supports et du site 

web

Langages de développement
• Diversité des règles développées dans différents langages
• Idées d’amélioration: Ajouter les choix de langages suivants (si compatible 

à date avec Sonar):
✔ Kotline / Typescript
✔ iOS : Swift
✔ Support de C# pour le plugin

Défis (WorkPackages)
• 20 règles implémentées sur ecoCode; 44 règles SonarQube; 39 nouvelles 

règles brainstormées pour le prochain challenge
• Idées d’amélioration: 

✔ Proposer l’utilisation d’un outil type Trello pour lister et répartir 
les règles dans des groupes 

✔ Proposer un défi autour de l’écoconception UX/UI
✔ Trier en amont les règles pour écarter celles non applicables
✔ Mettre à disposition un outil de mesure des impacts sur les règles
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<DEUXIEME EDITION DU CHALLENGE/>
Préparation des participants
• Les participants pouvaient retrouver toutes les informations pratiques et techniques du challenge sur 

le site web ; de nombreuses communications par mail étaient également relayées 
• Idées d’amélioration:

✔ Organiser un atelier autour des pré-requis techniques et la création d’un 
plugin SonarQube en amont du challenge pour garantir un démarrage rapide 
sur les défis 1 et 2 (et résoudre en amont les problèmes de proxy)

✔ Approfondir la documentation sur SonarAnalyzer et SonarQube
✔ Ajout d’un tutoriel pour expliquer comment coder une règle sur un plugin

Intégrer l’accessibilité
• Pistes de réflexion pour un second challenge:

✔ Identifier un dépôt Open Source sur ce sujet
✔ Défi/règles autour de la vérification de l’accessibilité
✔ Intervenants compétents sur l’accessibilité

Promotion du challenge
• Une très grande mobilisation pour l’organisation du challenge
• L’évènement a été relayé sur les réseaux sociaux
• Idées d’amélioration : Structurer en amont les différents niveaux 

d’implication des partenaires
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<SUIVI DE L’INTEGRATION DES REGLES AU PLUGIN ECOCODE/>

Github project > Rules

Github Pull requests

https://github.com/cnumr/ecoCode/projects/1
https://github.com/cnumr/ecoCode/pulls
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<ACTIONS POST-EVENEMENT A SUIVRE/>

Indirectement le challenge a permis 
d'identifier des travaux de même nature chez 
Enedis et RTE et va permettre d’étudier avec 
ecoCode la fusion de ces initiatives. 

La mise a disposition de ces travaux sera 
prochainement disponible, en mode de 
fonctionnement Open Source.

Suivi de l’adoption des plugins dans les entreprises du groupe 
Crédit Agricole et à l’extérieur

Prévoir des interventions dans des salons et évènements pour 
témoigner du REX et poursuivre la mobilisation autour du sujet de 
l’écoconception


